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Projekti	  on	  rahoitettu	  Euroopan	  komission	  tuella.	  Komissio	  	  ei	  
vastaa	  tämän	  esitteen	  sisällöstä.	  	  
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Yhteistyö	  
Projektissa	   on	   mukana	   	   seitsemän	  
organisaatiota	   neljästä	   EU-‐maasta	   -‐	   	   Italiasta,	  
Sloveniasta,	  Suomesta	  ja	  Espanjasta: 

• Confindustria	   Palermo	   (IT)	   –	  
pääorganisoija;	  

• Speha	   Fresia,	   ohjaus-‐	   ja	   koulutuskeskus	  
Rooman	   alueella,	   sertifioitu	   Lazion	   ja	  
Sisilian	  alueilla	  (IT);	  

• Istituto	   per	   le	   Tecnologie	   Didattiche,	  
kansallisen	   tutkimuskeskuksen	   CNR:n	  
opetusteknologian	  tutkimuslaitos	  

• Regijska	   razvojna	   agencija	   severne	  
Primorske	  d.o.o.	  Nova	  Gorica	  (Sl)	  

• Espoon	   seudun	   koulutuskuntayhtymä	  
Omnia	  	  (FI);	  

• IES	  MURILLO,	  toisen	  asteen	  koulutus	  (ES);	  	  
• IES	  FEDERICO	  MAYOR	  ZARAGOZA,	   toisen	  

asteen	  koulutus	  (ES)	  
PROJEKTIN	  KESTO:	  
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	  Projektin	  tavoitteena	  on	  kertoa	  nuorille	  

yrittäjyydestä	  sekä	  lisätä	  kiinnostusta	  

erityisesti	  pienyrittäjyyttä,	  osuuskuntia	  ja	  

voittoa	  tavoittelemattomia	  yrityksiä	  kohtaan.	  

Projektissa	  hyödynnetään	  kahta	  aiemmin	  

kehitettyä	  koulutustuotetta:	  "I	  can...I	  cannot...I	  

go!"	  ja	  "Young	  Entrepreneur"	  (nuori	  yrittäjä).	  

Näitä	  kahta	  tuotetta	  soveltamalla	  sekä	  	  

opiskelijoille	  suunnattuja	  kartoituksia	  

hyödyntämällä	  kehitetään	  ohjaus-‐	  ja	  

koulutusmalli	  yrittäjyteen	  liittyvän	  opetuksen	  

tueksi	  ammattikoulutuksessa.	  

	  Projektissa	  kehitetään	  uusi	  digitaalinen	  

oppimisympäristö	  opetuspolulle	  "Young	  

Entrepreneur"	  sekä	  opetusmenetelmälle	  "I	  

can...I	  cannot...I	  go! 

 

 

Digitaalisen	   oppimisympäristön	   avulla	  

opiskelijat	   pelaavat	   yrityspeliä,	   jossa	   on	  

aiheeseen	   liittyvää	   tietoa	   ja	  

opiskelumateriaaleja.	   Pelissä	   johdetaan	  

matkailualan	  yritystä,	  lomakylää. 

 

 

 

Projektin	   kohdeyhmiä	   ovat	   ammatillisten	  

oppilaitosten	   opiskelijat,	   mutta	   mallia	  

testataan	   myös	   aikuiskoulutuksessa	   sekä	  

yhteistyöyritysten	   kanssa.	   Opettajille	  

järjestetään	   koulutusta	   pelillisesen	  

opetusmenetelmään	  liittyen.	  
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